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1. 	Tên môn học	: Hệ Điều Hành Windows Và Linux
                            	(Windows & Linux Operating System)
2. 	Mã môn học	: 2106063031
3. 	Số tíết	: 45
4. 	Trình độ	: Trung cấp
5. 	Phân bố thời gian: 
· Lên lớp 	: 45 tiết
· Lý thuyết 	: 30 tiết
· Thực hành 	: 15 tiết
· Tự học	: 30 tiết 

6. 	Điều kiện tiên quyết	: Không

7. 	Mục tiêu của môn học: 
	Môn học này giới thiệu những khái niệm tổng quan về hệ điều hành, cơ chế của hệ điều hành. Đồng thời giới thiệu, ứng dụng các cơ chế trong việc thiết kế, phát triển hệ điều hành hiện đại.
8. 	Mô tả vắn tắt nội dung môn học:
	Học phần cung cấp cho sinh viên :	
- Các chức năng và cấu trúc cơ bản của hệ điều hành, chức năng quản lý phần cứng và phần mềm trong hệ thống máy tính.
	- Khái niệm về tiến trình và các thuật toán điều phối hệ điều hành.  
	- Kiến thức về hệ điều hành Windows, Linux, RedHad version 10.0.
- Cách cài đặt các hệ điều hành Windows, Linux và triển khai mạng cơ bản trong Windows và Linux. Các lệnh cơ bản để quản lý hệ điều hành Windows, Linux.
- Cách cấu hình các giao thức mạng và dịch vụ mạng trong Linux thông qua giao diện dòng lệnh và đồ họa.
9. 	Nhiệm vụ của Học sinh:
· Dự lớp
· Làm bài tập
· Dụng cụ học tập: máy tính có cài phần mềm …


10. Tài liệu học tập:
Sách, giáo trình chính:
[1] Giáo trình Hệ Điều Hành cơ bản - Trung tâm tin học Trường ĐH KHTN
[2] Giáo trình Hệ Điều Hành nâng cao - Trung tâm tin học Trường ĐH KHTN
[3] Giáo trình Hệ Điều Hành Linux – Trung tâm tin học Trường ĐH KHTN
Sách tham khảo:
[1] Operating Systems – William Stalling 6th Edition
[2] Modern Operating System 3rd Edition – Andrew S Tanenbaum
[3] Beginning the linux command line – Apress 2009
[4] Professional Linux Kernel Architecture
[5] Operating Systems Design and Implementaion 3rd Edition – Prentice Hall
11. Tiêu chuẩn đánh giá Học sinh:

· Kiểm tra thường xuyên: 10%
· Kiẻm tra thực hành: 10%
· Kiẻm tra giữa kỳ: 30%
· Thi kết thúc môn học: 50%

12. Thang điểm: Theo học chế  niên chế
13. Nội dung chi tiết môn học:

	TT
	Nội dung
	Số tiết
	Phân bố thời gian
	Ghi chú

	
	
	
	LT
	TH
	Tự học
	

	Chương 1
	Tổng quan về hệ điều hành
	8
	5
	0
	3
	

	
	Khái niệm về hệ điều hành                                                                  
	3
	2
	0
	1
	

	
	Phân loại hệ điều hành  
	3
	2
	0
	1
	

	
	Sơ lược lịch sử phát triển của HĐH                                                     
	2
	1
	0
	1
	

	Chương 2
	Điều khiển dữ liệu
	15
	6
	3
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	Các phương pháp tổ chức và truy nhập dữ liệu
	2
	1
	0
	1
	

	
	Bản ghi và khối
	3
	1
	1
	1
	

	
	Điều khiển buffer
	3
	1
	1
	1
	

	
	Quy trình chung điều khiển vào – ra
	2
	1
	0
	1
	

	
	Tổ chức lưu trữ  dữ liệu trên bộ nhớ ngoài
	5
	2
	1
	2
	

	Chương 3
	Điều khiển bộ nhớ
	12
	6
	3
	3
	

	
	Quản lý và bảo vệ bộ nhớ
	2
	1
	0
	1
	

	
	Điều khiển bộ nhớ liên tục theo đa bài toán
	4.5
	2
	1.5
	1
	

	
	Điều khiển bộ nhớ gián đoạn
	5.5
	3
	1.5
	1
	

	Chương 4
	Điều khiển CPU, Điều khiển quá trình
	28
	10
	5
	13
	

	
	Các khái niệm cơ bản                                                                   
	2
	1
	0
	1
	

	
	Trạng thái của quá trình           
	3
	1
	1
	1
	

	
	Điều phối quá trình                                                                       
	4
	1
	1
	2
	

	
	Các thuật toán lập lịch                                                                 
	12
	4
	2
	6
	

	
	Hệ thống ngắt                                                                                
	2
	1
	0
	1
	

	
	Hiện tượng bế tắc
	5
	2
	1
	2
	

	Chương 5
	Hệ điều hành đa xử lý
	12
	5
	2
	5
	

	
	Hệ điều hành đa xử lý tập trung                                              
	5
	2
	1
	2
	

	
	Hệ điều hành đa xử lý phân tán                  
	7
	3
	1
	3
	

	
	TỔNG
	75
	30
	15
	30
	



Chương 1: Giới thiệu chung về hệ điều hành  
1.1. Khái niệm về hệ điều hành
    1.1.1. Tài nguyên hệ thống
    1.1.2. Khái niệm hệ điều hành	

1.2. Phân loại hệ điều hành                                                      
    1.2.1. Các thành phần của hệ điều hành
    1.2.2. Phân loại hệ điều hành
    1.2.3. Tính chất cơ bản của hệ điều hành
    1.2.4. Phân lớp các chương trình trong thành phần điều khiển
    1.2.5. Chức năng cơ bản của hệ điều hành   
    1.2.6. Nhân của hệ điều hành, tải hệ điều hành

1.3. Sơ lược lịch sử phát triển của HĐH 
	
Chương 2: Điều khiển dữ liệu
2.1. Các phương pháp tổ chức và truy nhập dữ liệu
   2.1.1.Các phương pháp tổ chức dữ liệu
   2.1.2.Các phương pháp truy cập dữ liệu
   2.1.3. Chức năng của hệ thống điều khiển dữ liệu

2.2. Bản ghi và khối
   2.2.1. Bản ghi logic và bản ghi vật lý
   2.2.2. Kết khối và tách khối	

2.3. Điều khiển buffer                                                                          
   2.3.1. Vai trò của buffer
   2.3.2. Sử dụng buffer
   2.3.3. Điều khiển buffer

2.4. Quy trình chung điều khiển vào – ra                                             
   2.4.1. Các khối điều khiển dữ liệu
   2.4.2. Ví dụ về sơ đồ chung điều khiển vào ra trong HĐH

2.5. Tổ chức lưu trữ  dữ liệu trên bộ nhớ ngoài                                               
   2.5.1.  Các khái niệm cơ bản
   2.5.2.  Các phương pháp quản lý không gian tự do
   2.5.3.  Các phương pháp cấp phát không gian tự do
   2.5.4.  Lập lịch cho đĩa
   2.5.5.  Hệ file

Chương 3: Điều khiển bộ nhớ
3.1. Quản lý và bảo vệ bộ nhớ
   3.1.1. Các khái niệm liên quan đến bộ nhớ
   3.1.2. Quản lý phân phối bộ nhớ, bảo vệ bộ nhớ

3.2. Điều khiển bộ nhớ liên tục theo đa bài toán
   3.2.1. Chiến lược giới hạn tĩnh (cận cố định)
   3.2.2. Chiến lược giới hạn động (cận thay đổi)
   3.2.3. Cách thức Overlay và swapping
   3.2.4. Các phương thức phân phối vùng nhớ (first fit, best fit, worst fit)

3.3.  Điều khiển bộ nhớ gián đoạn
   3.3.1. Tổ chức gián đoạn
   3.3.2. Phân đoạn
   3.3.3. Phân trang
   3.3.4. Kết hợp phân đoạn và phân trang

Chương 4 : Điều khiển CPU, điều khiển quá trình
4.1. Các khái niệm cơ bản
   4.1.1. Khái niệm quá trình
   4.1.2. Quan hệ giữa các quá trình

4.2. Trạng thái của quá trình
   4.2.1.Sơ đồ không gian trạng thái (SNAIL)
   4.2.2. Một số khối điều khiển quá trình

4.3. Điều phối quá trình
   4.3.1. Nguyên tắc chung
   4.3.2. Các trình lập lịch (long term, short term)

4.4. Các thuật toán lập lịch
   4.4.1. First Come First Served (FCFS)
   4.4.2. Shortest Job First (SJF)
   4.4.3. Shortest Remain Time (SRT)
   4.4.4. Round Robin (RR)
   4.4.5. Multi Level Queue (MLQ)
   4.4.6. Multi Level Feedback Queues (MLFQ)

4.5. Hệ thống ngắt
   4.5.1. Khái niệm ngắt
   4.5.2. Xử lý ngắt
 
4.6. Hiện tượng bế tắc
   4.6.1. Khái niệm bế tắc
   4.6.2. Các biện pháp phòng tránh bế tắc
   4.6.3. Phát hiện bế tắc
   4.6.4.  Xử lý bế tắc
   4.6.5. Kết luận chung về phòng tránh bế tắc	

Chương 5: Hệ Điều hành Đa xử lý
5.1. Hệ điều hành đa xử lý tập trung                                              
   5.1.1. Hệ thống đa xử lý
   5.1.2. Hệ điều hành đa xử lý tập trung

5.2. Hệ điều hành đa xử lý phân tán                                                                                
   5.2.1. Giới thiệu hệ phân tán
   5.2.2. Đặc điểm hệ phân tán

14. 	Phê duyệt

	
Trưởng khoa


	Tp. HCM, ngày 27 tháng 08 năm 2007
Tổ trưởng bộ môn



	
	



